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Pomocky odporucané/potrebné na aktualizaciu adries
Map Paint Styles

7
+ @ Map Paint Styles

e conscriptionnumbers_v2.mapcss
(https://download.freemap.sk/JOSM/conscriptionnumbers v2.mapcss)

Tagging Presets
%y Tagging Presets

e .xml subor na odstrafiovanie adries z budov a POl s textom:
<?xml version="1.0" ?>
<presets xmins="http://josm.openstreetmap.de/tagging-preset-1.0" author="Klerik7"
version="1.19 2024-01-14" shortdescription="Freemap Slovakia" description="Presets for
Slovak mappers" baselanguage="sk">
<item name="DelAddr" icon="addr_del.png">

<key key="addr:city" value=""/>

<key key="addr:conscriptionnumber" value=""/>

<key key="addr:country" value=""/>

<key key="addr:housenumber" value=""/>

<key key="addr:place" value=""/>

<key key="addr:postcode" value=""/>

<key key="addr:street" value=""/>

<key key="addr:streetnumber" value=""/>

<key key="addr:suburb" value=""/>

<key key="ref:minvskaddress" value=""/>

<key key="source:addr" value=""/>

<key key="source:conscriptionnumber" value=""/>

</item>

</presets>

Plugins
ﬁl Plugins
Potrebné:

e buildings_tools (na kreslenie budov)

buildings_tools

e todo (na pridanie veci, ktoré postupne treba prechadzat)

E% todo

e utilsplugin2 (na r6zne vymoZenosti, ktoré zrychluju mapovanie)

&;’ utilsplugin2

Uzitocné:


https://download.freemap.sk/JOSM/conscriptionnumbers_v2.mapcss

o gridify (pri pridavani garazi postavenych tesne vedla seba)
% gridify

Toolbar

fdd Toolbar

Odporuca sa pridanie najpouzivanejSich veci na toolbar, pre rychlejsi pristup napr.:

e Download in current view (stiahnutie aktualneho zobrazenia)

|ﬁ Download in current view
e DelAddr (vymazanie adresy na budove/POl)
DEL
addr DelAddr
e Merge address points (vloZenie adries do budov)

g% Merge address points

Keyboard Shortcuts
Keyboard Shortouts

e Uprava klavesovych skratiek je na jednotlivom pouZivatelovi.

Imagery

aEE I
1 magery

e Adresné body:
wms:https://zbgis.skgeodesy.sk/zbgis/rest/services/RA_Adresne_body/MapServer/export?bb
ox={bbox}&bboxSR=102100&imageSR=102100&size=512%2C512&dpi=96&format=png32&tr
ansparent=true&Ilayers=show%3A0&f=image

e Katastralne parcely C:
wms:https://kataster.skgeodesy.sk/eskn/services/NR/kn_wms_orto/MapServer/WmsServer?
FORMAT=image/png&TRANSPARENT=TRUE&VERSION=1.3.0&SERVICE=WMS&REQUEST=Get
Map&LAYERS=5&STYLES=&CRS={proj}&WIDTH={width}&HEIGHT={height}&BBOX={bbox}

Utilsplugin 2 settings
7’ tilsplugin2 settings
Pridanie jednoduchého prechodu na najcastejSie pouzivané mapové stranky:

Expert mode
[ ] Expert Made

e odporuca sa zapnutie , Expert Mode”
Expert Mode



Vyhladavanie (Ctrl+F)

Search string: |

Results

0 select

i) add to selection
remove from selection

find in selection

Options

[ case sensitive
[ &ll objects
[ ] add toolbar button

Search syntax

D standard

() regular expression

() MapC5s selector

Pri ¢astom vyhladéavani rovnakych je veci je vhodné pridat si dané vyhladavanie na listu (toolbar)
pomocou zaskrtnutia ,,add toolbar button” (tladidlo sa prida pri vyhladani danych objektov

a nasledne, pri dalSom vyhladavani uz nie je zaskrtnuté a na toolbar sa prida ikonka, ktoru je mozné
pouzit namiesto nového hladania)



Uprava nastaveni buildings tools

Moretools Data  Selection Presets Imagery Windows Mapathoner Scripting  Audic  Help

2 Add nodes at intersections Shift+|
[0 Split Object Alt+X
Shift+L
°J5 Symmetry Alt+Shift+5
“# Split adjacent ways Ctrl+ Alt+Shift+P
- UnGlue Relation Alt+Shift+G
A Extract node Alt+Shift+)

% Paste tags from previous selection Shift+R

g Add Source Tag

() Lat Lon tool Ctrl+Shift+L

=} Circle arc Shift+C

5 Gridify Alt+Shift+Y

ﬁﬂDraw buildings B

1| Draw buildings modes > @Set buildings size Ctrl+Alt+B

il set building shape to circle Alt+Z
% Set building shape to rectangle Alt+R

“ Merge address points

More tools -> Draw building modes -> Set buildings size , klik“

i Set buildings size and shape *

Buildings widthdiameter:| 0

Length step: 0
(] Use Address dialog
] Auto-select building

[ ] Auto-select replaces existing selection

(] Use address nodes under buildings

Advanced...

0

Zaskrnut moznost ,Use address nodes under buildings”
Use address nodes under buildings

Klik na OK (tato mozZnost spravi to, Ze ked' kreslime budovu na mieste, kde sa nachadza adresny bod,
automaticky ndm adresu prenesie do budovy)



Cast 1 — Aktualizacia existujucich adries v OSM

1.

2.

Klik na zalozku ,Hladat”

Hl'adat’

Vybrat mesto/obec, ktord chceme upravovat
2.1. Len ked' editujem mesto/obec s orientacnymi cislami:
2.2. Skontrolovat nazvy ulic, ¢i st v poriadku (aktudlne uz vacésinou su)

Oprava nazvu ulice

2.3. Klik na ,,budovy”

budovy

2.4. Vyplnit koldnku a stlacit tlacidlo premenovat

| Premenovat’ |

Opravit, napriklad:

1.mdja na 1. mdja

M.R.Stefanika na M. R. Stefanika
Kpt.Nalepku na Kpt. Nalepku

Ul. zdhradkdrov na Zahradkarov
Ulica Polha na Polna

Pod Lesom na Pod lesom
Saférikova na Safarikova

Klik na “Vymazat a stiahnut SK“ (vymaze nam to adresy, ktoré mame stiahnuté po minulej editacii
a stiahne nam z OSM nové do externej databazy)

*pri obciach s viacerymi ¢astami stahuje toto tlacidlo data z OSM celej obce, nie len vybranej
mestskej Casti

| Vymazat' a stiahnut’ SK |

Klik na ,,Pridelit ¢islo obce”

| Pridelit’ Cislo obce |

4.1. Pri mestach/obciach s viacerymi ¢astami:
4.2. Klik na ,Vyber ¢ast obce” a vybrat ¢ast obce

| Wyber Zast obce v | | Pridelit’ Cast’ obce |

4.3, Klik na ,,Pridelit ¢ast obce”
Klik na ,Vyber obec, ¢ast” a vybrat obec, ¢ast

' Wber obec, ¢ast’ v |

Klik na ,,POl node” (odstrani body zaujmu [obchody, prevadzky, hotely ...] z bodov, ktoré maju
v danej oblasti adresu)

| POI node |

Klik na ,Exportovat zmeny do OSM suboru”

| Exportovat’ zmeny do OSM siboru |




8. Stiahnuty stbor ,,dopln_adresy_...“ otvorit v JOSM
9. Nahrat vyber do OSM (kedZe vsetky adresy st od budovy vo vzdialenosti do 15 metrov)
10. Klik na ,Stav 1,2“ (odstrani aktualizované adresy z externej databazy)

| Stav 1,2 |
11. Zmenit toleranciu z 15 na 50 metrov

tolerancia do |50 | m
12. Klik na ,Exportovat do OSM*“

| Exportovat’ do OSM |

13. Stiahnuty subor ,dopln_adresy_...“ otvorit v JOSM

14. Po jednom skontrolovat vietky adresy a podla uvaZenia aktualizovat (va¢sinou sa jedna o domy,
ktoré su Siroké alebo domy, ktoré su o jeden, dva vedla)

15. Pomocou Ctrl+F najst ,addr”

16. Pomocou pluginu , TODO list” pridat do TODO listu vSetky domy/adresné body, ktoré st vzdialené
viac ako 15 metrov

s Add j

Odporucany postup kontroly adries
e Porovnat, kde sa adresny bod nachadza na adresnej vrstve
e Cez ZBGIS vyhladat adresu a skontrolovat ju podla toho, na ktorom pozemku sa nachadza
dana stavba

fr

e Ked je budova viditelne podla Ortofotomozaiky zburana oznacit ako ,, demolished:building”
a adresu s budovou ponechat. Alebo vymazat (je to na vlastnom zvazeni)
17. Skontrolovat vsetky adresy z TODO listu.
18. Nahrat zmeny do OSM
19. Klik na ,Stav 1,2“ (odstranenie aktualizovanych adries)

| Stav 1,2 |
20. Klik na ,Vyber obec, ¢ast”

| Vyber obec, Zast v |

21. Zaskrtnut ,len vzdialené stav 0“

len vzdialené stav 0
22. Klik na ,,Exportovat do OSM*“

| Exportovat’ do OSM |

23. Stiahnuty subor ,existuje_a_je_vzdialené_ ... otvorit v JOSM

24. Po jednom skontrolovat vsetky adresy a podla uvazenia aktualizovat (toto uz si adresné body,
ktoré su vzdialené viac ako 50 metrov, takze je velkd pravdepodobnost chyby v registri adries
[vacsinou], alebo v OSM)
Odporuca sa riadit pomocou hnedého doméeka na ZBGIS. Pokial neexistuje, tak podla ¢ervenej
obalky.




25.
26.

27.
28.
29.

V aplikacii sa dd budova v OSM ndjst pomocou kliknutia na ,W*

W

Nahrat zmeny do OSM
Zvysné objekty bez ref:minvskaddress kontrolovat po jednom klikom na ,W*

W

Podla uvazenia vymazat alebo ponechat.
Nahrat zmeny do OSM
Po ukonceni klik na ,VSetok import”

| VEetok import |




Cast 2 — Pridanie chybajucich adries do OSM

30.
31.

32.

33.

34.
35.
36.

37.
38.

39.
40.
41.

Pockat cca 2 minutky
Klik na ,,Stiahnut znovu*

- ————— =

| Stishnut’ znovu |
Klik na ,Hladat*

Hl'adat’

Klik na ,Exportovat adresy do OSM* (Stiahne adresy, ktoré v OSM chybaju, pokial ste splnili krok
o 3 vyssie)
| Exportovat’ adresy do OSM |
Otvorit stiahnuty sibor v JOSM
Vybrat vSetko pomocou Ctrl+A

Stiahnut okolie danych bodov (Odpordéam nastavit sa nad oblast, kde si dané body, kliknut na
stiahnut viditelnu oblast)

! Download in current view
Pomocou hladaj (Ctrl+F) hladat building a nastavit pridat k vyberu
Klikndt na zIGdit adresy. Treba mat nainstalovany plugin buildings_tool, v ktorom sa nachadza
nastroj na ich spojenie.

% Merge address points

Pomocou hladaj (Ctrl+F) hladat building a nastavit odobrat z vyberu
Zvysné adresné body pridat do TODO listu a po jednom skontrolovat a pridat alebo nepridat.
Nakoniec nahrat zmeny do OSM



Tipy a triky

e zelené podfarbenie ,,N“ znamen3, Ze bod sa nachadza na vchode (entrance)

N

e oranZové podfarbenie ,W*” znamena, Ze bod sa nachadza na budove (building)

W

e Pre stiahnutie adries len v urcitej oblasti:
oV JOSM-e si vyber oblast v ktorej chces adresy stiahnut
o  Prepnisa na ¢ast ,Bounding box*

G Download from OSM B. Download from Overpass API

Data Sources and Types: |3 [ OpenStreetMap data v [

Download area ok, size pralﬂy acceptable to server
Slippy map  Bookmarks Bounding Box  Areas around places  Tile M

o Klik na,,Copy bounds”
— Copy bounds
o Vloz skopirované suradnice do aplikacie registra adries do kolonky ,, Ohranicujuci
rdmec”

Ohraniéujici ramec: |48.8293DDO, 19.7606000, 48.8300000, 19.7597000

o Klik na ,Vymazat a stiahnut SK“

| Vymazat' a stiahnut’ SK |

o Vdaka tomuto je mozné aktualizovat adresy vo vybranej oblasti. Postupuje sa potom
podobne ako pri aktualizacii adries v jednej obci len s tym rozdielom, Ze je potrebné
si navolit spravnu obec. (Na hranici obci, alebo vybere viacerych, je potrebné
postupne menit vybrané obce)

e Pre rychly prechod medzi jednotlivymi mapami existuje ndstroj Data ->,, Open custom URL"

#, Open custom URL

i Configure custom URL X

Please select one of custom URLs (configured in Preferences)

ZBGIS Kataster

ZBGIS Zakladna mapa

Freemap

Freemap Foto

RA

Gooale

Mapy.cz

Mapy.cz Foto

Wikipedia

Wikipedia RU

Who Dit It?

Keep Right validator

Element history [demao, =Ctrl-Shift-H]
[Browse element [dema, =Ctrl-Shift-1]
Staré mapy

https: {fwww.openstreetmap. org/{#type}/{#id}

Ask every time

@ Cancel




